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თავი პირველი 

შამათები
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საშამათო ფინალების შესწავლის შემდეგ მნიშვნე-
ლოვანია თამაშის პროცესში შამათის მუქარის შექ-
მნა. ერთ-ერთი მხარე აკეთებს სვლას და ისევ მისი 
რიგი რომ იყოს, მეორე სვლით გამოაცხადებდა შა-
მათს. 

განხილულ პოზიციებში თეთრები თავისი სვლით 
ქმნიან შამათის მუქარას. შავების ამოცანაა გამოიც-
ნონ ეს მუქარა და მოძებნონ შამათისგან დაცვის სა-
შუალება. 

ბავშვებთან მრავალწლიანმა მუშაობამ აჩვენა, რომ 
შამათის მუქარის შექმნა მათთვის გაცილებით მარ-
ტივია, ვიდრე მუქარისგან დაცვა.

 N1       N2   
    XIIIIIIIIY 
8q+-+-+k+0 
7+-+-+p+p0 
6-+-+-zPp+0 
5+-+-+-+-0 
4p+-zP-+-+0 
3+-+-+-+P0 
2-+-wQ-+P+0 
1+-+-+-mK-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-trk+0 
7+-+-+pzp-0 
6-wqp+-+-+0 
5+-+n+-+Q0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+N+P0 
2-+-+-zPP+0 
1+-+-+RmK-0 
xabcdefghy 

  

N1-N2. ისრით აჩვენე ჯერ თეთრების სვლა, რომელიც შა-
მათის მუქარას ქმნის და შემდეგ – შავებისა,  რომელიც მუ-
ქარას იცავს.
    

შექმენი შამათის მუქარა და იპოვე დაცვა  1 (I ნაწილი)
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 N3 N4    
XIIIIIIIIY 
8-+-+-tr-mk0 
7+q+-+pzpp0 
6-+-+-+-+0 
5+-+p+-+Q0 
4-+-+-+-+0 
3tR-+-+-+-0 
2-zP-+-zPP+0 
1+-+-+-mK-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-trk+0 
7+-+-+p+-0 
6-+-zp-+-+0 
5+-+-sn-+-0 
4-+-+-+-vL0 
3+P+-+-+-0 
2-+P+-+-+0 
1+K+-+-+R0 
xabcdefghy 

N3-N4. ისრით აჩვენე ჯერ თეთრების სვლა, რომელიც შა-
მათის მუქარას ქმნის და შემდეგ – შავებისა, რომელიც მუ-
ქარას იცავს.
   
     N5 N6
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+l+-+-0 
6-+-+-+N+0 
5+-+-+-+-0 
4p+-+-+-+0 
3mk-mK-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+L+-+-+-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6p+-+-+-+0 
5mk-+-+-+r0 
4-+p+-+-+0 
3+-+p+-+-0 
2-+-mK-+-+0 
1+Q+-+-+-0 
xabcdefghy 

  

N5-N6. ისრით აჩვენე ჯერ თეთრების სვლა, რომელიც შა-
მათის მუქარას ქმნის და შემდეგ – შავებისა, რომელიც მუ-
ქარას იცავს.
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 N7 N8  
XIIIIIIIIY 
8r+-+-+-tr0 
7mk-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-wQ-+-+-+0 
3+-+N+-+-0 
2K+-+-+pzp0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+N+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-zp-+-+-+0 
3+K+-+-+-0 
2L+-+p+-+0 
1mk-+-+-+-0 
xabcdefghy 

N7-N8. ისრით აჩვენე ჯერ თეთრების სვლა, რომელიც შა-
მათის მუქარას ქმნის და შემდეგ – შავების, რომელიც მუ-
ქარას იცავს.

ჭადრაკი ბრძენთა თამაშია

„ჭადრაკმა ადამიანის სულიერ ცხოვრებაში ისეთი-
ვე ადგილი უნდა დაიკავოს, როგორიც უკავია მუსი-
კასა და ხელოვნებას. ეს თამაში ზნეობრივად ამაღ-
ლებს ადამიანს“.

ნიკოლოზ კანდელაკი, მოქანდაკე, 
საქართველოს სახალხო მხატვარი
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 N9      N10 

  
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+k+0 
7+pvl-+pzPp0 
6-+-+-zP-zp0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+P+-+-+-0 
2-+P+-sN-+0 
1+K+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-trk+0 
7+-+-+pzpp0 
6-+-+-vl-+0 
5wq-+p+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+L+Q+-+P0 
2-+-+-zPP+0 
1+-+-+RmK-0 
xabcdefghy 

N9-N10. ისრით აჩვენე ჯერ თეთრების სვლა, რომელიც 
შამათის მუქარას ქმნის და შემდეგ – შავებისა, რომელიც 
მუქარას იცავს.

  N11       N12  
XIIIIIIIIY 
8r+-+-+-mk0 
7+R+-+-+-0 
6-+-+-+-zP0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+N+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-zP-mK0 
1tr-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+r+-+-+-0 
6p+-+-+p+0 
5+-+-+-zPk0 
4R+-+-+-zP0 
3+-+-+-+-0 
2K+-+-zp-+0 
1+-sN-+-+-0 
xabcdefghy 

  N11-N12. ისრით აჩვენე ჯერ თეთრების სვლა, რომელიც 
შამათის მუქარას ქმნის და შემდეგ – შავებისა, რომელიც 
მუქარას იცავს.

შექმენი შამათის მუქარა და იპოვე დაცვა (I I ნაწილი)2
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 N13         N14  
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7zp-+-+l+-0 
6-+-+-+-zp0 
5mk-mK-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-zP-+L+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+K+R+-+0 
5mk-+-+-zpp0 
4-+-+-+-+0 
3+Pzp-+-+r0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

N13-N14. ისრით აჩვენე ჯერ თეთრების სვლა, რომელიც 
შამათის მუქარას ქმნის და შემდეგ – შავებისა, რომელიც 
მუქარას იცავს.
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ორი ეტლით მეტოქის მეფის დაშამათება დაფის კიდეზეა 
შესაძლებელი საკუთარი მეფის დახმარების გარეშე. მეტო-
ქის მეფის დაფის კიდეზე მიყვანისთვის საჭიროა გადავ-
წყვიტოთ დაფის რომელ კიდეზე გვინდა მისი მიყვანა. ერთი 
ეტლით ვიკავებთ მეტოქის მეფის წინა ჰორიზონტალს, შემ-
დეგ კი ორივე ეტლი მონაცვლეობით განდევნის მეფეს და-
ფის კუთხისკენ.

N15 XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+k+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-mK-tRR0 
xabcdefghy

მეფის მერვე ჰორიზონტალზე მიყვანა ორი ეტლის თან-
მიმდევრული მოქმედებით ხდება. რადგან შავების მეფე 
მე-6 ჰორიზონტალზე დგას, ამიტომ ეტლით ჯერ წინა ჰო-
რიზონტალი უნდა დავიკავოთ.

1.¦h5 ¢f6 2.¦a5 ¢e6 
ახლა შესაძლებელია მე-6 ჰორიზონტალის დაკავებაც.
3.¦g6+ ¢f7 4.¦b6 ¢e7
ეტლი ცდილობს მეტოქის მეფეს შორიდან შეუტიოს.
5.¦a7+ ¢d8 6.¦b8#
შამათი. ერთი ეტლი მერვე ჰორიზონტალზე უტევს მეტო-

ქის მეფეს, ხოლო მეორე ეტლი მას მეშვიდე ჰორიზონტალ-
ზე გადაადგილების საშუალებას არ აძლევს.

შამათი ორი ეტლით3
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 N16      N17  
XIIIIIIIIY 
8-+-mk-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+R+-+-+-0 
2-+R+-+-+0 
1+-+-+K+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-mk0 
7+-+-+R+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-tR-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+K+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

                სვლა თეთრებისაა. შამათი ორ სვლაში. 

 N16   N17   

 N18  N19 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7mk-zP-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+R+-+K+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+k0 
6-+-+-+R+0 
5+-+-+R+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+K+-0 
xabcdefghy

 

სვლა თეთრებისაა. შამათი ორ სვლაში.
       

N18  N19 
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ლაზიერით შამათის გამოცხადება შესაძლებელია დაფის 
კიდეზე. ლაზიერი დამოუკიდებლად ახერხებს მეტოქის 
მეფის შევიწროებას. შემდეგ თამაშში ერთვება თეთრების 
მეფე, რომელიც გადაადგილდება მეტოქის მეფის მიმარ-
თულებით. ლაზიერი შამათს კი საკუთარი მეფის დახმარე-
ბით აცხადებს.

N20 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+k+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-mK-wQ-0 
xabcdefghy

ლაზიერს მეფის დაშამათება შეუძლია დაფის პირველ და 
მერვე ჰორიზონტალზე ან „a“ და „h“ ვერტიკალზე. მეფე 
მეექვსე ჰორიზონტალზეა. მეფის დასაშამათებლად მერვე 
ჰორიზონტალია უფრო მოხერხებული, ამიტომ ლაზიერით 
მეხუთე ჰორიზონტალი უნდა დავიკავოთ. 

1.£c5 ¢f6 2.£d5 ¢g6 3.£e5 ¢f7 

ლაზიერი თანმიმდევრულად ავიწროებს მეტოქის მეფეს.
4.£d6 ¢g7 5.£e6 ¢h7 6.£f6 ¢g8 7.£e7 ¢h8

შამათი ლაზიერით4
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გეგმის პირველი ნაწილი შესრულდა, მეტოქის მეფე და-
ფის კიდეზეა, ახლა საჭიროა თეთრების მეფე მიეხმაროს 
თავის ლაზიერს. დამწყები მოჭადრაკეები აქ ხშირად შეც-
დომით თამაშობენ 8.£f7-ს და პატის გამო თამაში ყაიმით 
მთავრდება.

8.¢f2 ¢g8 9.¢g3 ¢h8 10.¢g4 ¢g8 11.¢g5 ¢h8 12.¢g6 

¢g8 13.£e8# შამათი.
შავები მესამე სვლაზე 3...¢h6 რომ წასულიყვნენ, მაშინ 

მათ მეფეს  „h“ ვერტიკალზე დააშამათებდნენ იგივე მეთო-
დით 4.£g3 ¢h7 5.¢f2 ¢h6 6.¢f3 ¢h7 7.¢f4 ¢h6 8.¢f5 ¢h7 

9.¢f6 ¢h8 10.£g7#

     N21                         N22 
XIIIIIIIIY 
8-+-+k+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-mK-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-wQ-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-mk-+0 
7+-+-+-+-0 
6-wQ-+K+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

შამათი ორ სვლაში

N21   N22   
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   N23                       N24 
XIIIIIIIIY 
8-+-mk-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-mK-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+Q+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+Q+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-mk0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-mK-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

შამათი ორ სვლაში

 
 N23  N24 

  
ჭადრაკი ბრძენთა თამაშია

„ჭადრაკი არის ლოგიკური კანონებისა და მუდმივი 
უსასრულო იმპროვიზაციის შერწყმა, რის გამოც ეს 
უძველესი თამაში მუდამ ახალია“.

მაია ჩიბურდანიძე
მსოფლიოს ხუთგზის ჩემპიონი
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მეფე და ეტლი მეტოქის მეფეს აშამათებენ მხოლოდ და-
ფის კიდეზე.
 
 N25     N26
XIIIIIIIIY 
8R+-+k+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+K+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+K+k0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+R0 
xabcdefghy

   

ეტლით შამათის ნიმუშები.

 N25 ეტლი მეფეს უცხადებს ქიშს და ართმევს უჯრებს 
მერვე ჰორიზონტალზე. შავის მეფეს არ შეუძლია მეშვიდე 
ჰორიზონტალზე გადაადგილება იმიტომ, რომ ამ უჯრებს 
თეთრების მეფე ემუქრება.

 N26 ანალოგიური შამათია h ვერტიკალზე.
იმ შემთხვევაში, როდესაც შავების მეფე დაფის ცენ ტრში 

იმყოფება, თეთრების მეფისა და ეტლის შეთანხმებული 
მოქმედებით შესაძლებელია მეტოქის მეფის დაფის კიდეზე 
განდევნა.

შამათი ეტლით5
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                             N27 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+k+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+K+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+R0 
xabcdefghy

 

რადგან შავების მეფე მეშვიდე ჰორიზონტალზე იმყოფე-
ბა, საჭიროა თეთრი ეტლით მეექვსე ჰორიზონტალი დავი-
კავოთ და მეფის მოძრავუნარიანობა შევზღუდოთ.
1.¦h6 ¢e7 

შავების მეფის მერვე ჰორიზონტალზე გადასაყვანად 
აუცილებელი პირობაა მეფეები ოპოზიციაში იმყოფებოდ-
ნენ და სვლა თეთრების იყოს. 
2.¢f5 ¢d7 3.¢e5 ¢c7 4.¢d5 ¢b7 5.¢c5

შავები ცუგცვანგში არიან და იძულებულები ხდებიან 
მეფე თეთრი მეფის პირდაპირ დააყენონ.
5....¢c7.

ამ პოზიციისკენ მიისწრაფოდნენ თეთრები. ახლა მათ მე-
ტოქის მეფე დაფის კიდეზე გადაჰყავთ.
6.¦h7+ ¢d8 7.¢d6 ¢e8 8.¦a7 ¢f8 9.¢e6 ¢g8 10.¢f6 ¢h8 
11.¢g6 ¢g8 12.¦a8# 
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 N28             N29 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7mk-+-+-+-0 
6-+K+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+R+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-mk-+-+-+0 
7+-+K+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2R+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

  

    სვლა თეთრებისაა. შამათი ორ სვლაში.
 

 N28.   N29. 
 
 N30                 N31
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+R+0 
7+-+-+K+k0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+k+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-mK-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+R+-0 
xabcdefghy

 

    შამათი ორ სვლაში.
 
N30   N31       
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22

თავი მეორე

გამსვლელი პაიკი                  
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პაიკს, რომლის წინ  და მეზობელ ვერტიკალებზე მეტო-
ქის არცერთი პაიკი არ დგას, გამსვლელი ეწოდება.

N32 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+Pzp-+-+p0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-zP-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

 

დიაგრამაზე გამოსახულ პოზიციაში თეთრების გამსვლე-
ლი პაიკია b5, რადგან  b8 უჯრისკენ მიმავალ გზაზე მას a, 
b და c  ვერტიკალზე  არცერთი პაიკი არ ეღობება, c5 პაიკი 
გამსვლელი არ არის, რადგან მას d2 პაიკი აკავებს. არც d2 
პაიკია გამსვლელი, მას c5 პაიკი უშლის ხელს. შავების h5 
პაიკიც გამსვლელია.

პაიკს ლაზიერად გაცოცხლება ხშირად საკუთარი მეფის 
დახმარების გარეშე შეუძლია. ამის დადგენას კი კვადრა-
ტის წესის ცოდნა სჭირდება. 

                                   

გამსვლელი პაიკის კვადრატის წესი6
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N33 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0  
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+P+-+-+-0 
4-+-+k+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+K+-0 
xabcdefghy

გამსვლელი პაიკის გვერდის სიგრძედ იღებენ მის დაცი-
ლებას მერვე ჰორიზონტალის უჯრამდე. რადგან კვადრა-
ტის გვერდები ტოლია, შესაბამისად ითვლება უჯრების და-
ცილებაც ჰორიზონტალზე მეტოქის მეფის მხარეს.

დიაგრამაზე ხაზებით აღნიშნულია b5 პაიკის კვადრატი:  
b5-b8-e8-e5 უჯრები.

როდესაც შავების მეფე არ იმყოფება პაიკის კვადრატში, 
მაშინ პაიკი იოლად მიაღწევს მერვე ჰორიზონტალს და ლა-
ზიერად ან სხვა ფიგურად გაცოცხლდება.

იმ შემთხვევაში კი, თუ შავების მეფე უკვე იმყოფება 
კვადრატში ან თავისი სვლის შემდეგ იკავებს კვადრატის 
რომელიმე უჯრას, მაშინ თეთრების პაიკს, თავისი მეფის 
დახმარების გარეშე ლაზიერში გაცოცხლება არ შეუძლია.
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N34                   N35
 XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-zp-+-+-+0 
5+P+-+-+P0 
4-+P+-zp-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+P+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+p+-+p0 
6-+-+-+-+0 
5+-zP-+-+-0 
4-+P+P+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

 

N34-N35. შემოხაზეთ გამსვლელი პაიკი.

  N36       N37 
 XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-zp-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+p+P+-0 
4-+p+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-zP-+P+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7zp-zp-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+P+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-zPp0 
2-+-+-+-zP0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

N36-N37.  შემოხაზეთ გამსვლელი პაიკი. 
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 N38       N39  
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+k0 
4-+P+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+K0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+k+-0 
6-+P+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+K+-0 
xabcdefghy 

N38-N39 ისრებით აჩვენეთ თეთრი პაიკის კვადრატი.
 

 N40          N41 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+k0 
6-+-+-+-+0 
5+p+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+K+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+k0 
4-+-+-+-+0 
3+-+p+-+-0 
2-+-+-+K+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

ისრებით აჩვენეთ შავი პაიკის კვადრატი.
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თეთრების მეშვიდე ჰორიზონტალზე და შესაბამი-
სად, შავების მეორე ჰორიზონტალზე მდგომ პაიკს თა-
ვისი შემდგომი სვლით შეუძლია თავისი ფერის რომე-
ლიმე ფიგურა (ლაზიერი, ეტლი, კუ ან მხედარი) გა-
აცოცხლოს. იშვიათი გამონაკლისის გარდა, არჩევა-
ნი ყველაზე ძლიერ ფიგურაზე – ლაზიერზე კეთდება. 
მარტოხელა პაიკის ლაზიერად გასაცოცხლებლად რამდე-
ნიმე პოზიციის ცოდნაა საჭირო.

N42 
XIIIIIIIIY 
8-+-mk-+-+0 
7+-+P+-+-0 
6-+-+K+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

N42 პოზიციაში არც თეთრებს და არც შავებს არ სურთ, 
რომ მათი სვლა იყოს. 

შავების სვლის შემთხვევაში, ერთადერთია მფc7 და თეთ-
რები მფe7-ის შემდეგ იგებენ.

თეთრების სვლა თუ იქნებოდა, მაშინ მფd6-ის შემდეგ შა-
ვებს სვლა აღარ აქვთ და პატია.

პაიკის ლაზიერად გაცოცხლება7
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შემთხვევას, როდესაც თეთრები ან შავები ზარალდებიან 
მხოლოდ იმის გამო, რომ მათი სვლის რიგია, ცუგცვანგი 
ეწოდება.

ოპოზიცია
პაიკების დაბოლოებაში მეფეების პირდაპირ დგომას 

ვერტიკალური ან ჰორიზონტალური მიმართულებით ერთი 
ან სამი უჯრის დაშორებით ოპოზიცია ეწოდება. ოპოზიცია 
დაკავშირებულია ცუგცვანგთან და სვლის რიგითობა ორი-
ვე მხარისთვის არახელსაყრელია.

N43 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+k+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+K+-+-0 
4-+-zP-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

თეთრების სვლის შემთხვევაში ყაიმია, რადგან მეფეები 
ოპოზიციაში იმყოფებიან.

1.¢e5 ¢e7 2.¢d5 ¢d7 3.¢c5 ¢c7 4.d5 ¢d7 5.d6 ¢d8 

6.¢c6 ¢c8 7.d7+ ¢d8 8.¢d6

სიტუაცია იცვლება, თუ სვლა შავებისაა. მაშინ მათი მეფე 
გზას უთმობს თეთრებისას.

1...¢e7 2.¢c6 ¢d8 3.¢d6 ¢c8 4.¢e7 ¢c7 5.d5
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ძლიერი მხარე ცდილობს მეფის მანევრებით შეავიწროოს 
მეტოქის მეფე. პაიკით სვლა კეთდება მხოლოდ მას შემდეგ, 
რაც თეთრების მეფე გაიუმჯობესებს პოზიციას.

გავარჩიოთ სასწავლო პოზიცია ზედმეტი პაიკით.    
  

N44
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-mk-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-mKP+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

 

1.¢e3 
თეთრების მეფე ოპოზიციაში დგება შავ მეფესთან მიმარ-
თებაში.

1...¢d5 2.¢f4  
თეთრების მეფე მეთოდურად იწყებს წინსვლას. 
2....¢e6 3.¢e4 ¢f6 4.¢d5 ¢e7 5.¢e5 ¢d7 6.¢f6 ¢d6 

7.e4 

მეფის აქტიურ პოზიციაზე გადასვლის შემდეგ შესაძლე-
ბელი გახდა პაიკის წინსვლა.

7....¢d7 8.e5 ¢e8 9.¢e6

კიდევ ერთხელ თეთრი მეფე ოპოზიციაში დგება.
9....¢f8 10.¢d7 ¢f7 11.e6+ ¢f6 12.e7 და მიზანი მიღწე-

ულია.
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პირველ სვლაზე თეთრებს შეცდომით რომ ეთამაშათ 
1.¢d3? მაშინ ოპოზიციაში შავები ჩადგებოდნენ და თამაში 
ყაიმით დასრულდებოდა. 

1...¢d5 2.e4+ ¢e5 3.¢e3 ¢e6 4.¢d4 ¢d6 5.e5+ ¢e6 

6.¢e4 ¢e7 7.¢d5 ¢d7 8.e6+ ¢e7 9.¢e5 ¢e8!  
მეფე პაიკის წინ დგება, რათა შემდეგ მეტოქის მეფეს 

ოპოზიციაში ჩაუდგეს.
10.¢d6 ¢d8 11.e7+ ¢e8 12.¢e6 და პატი.

                                     კიდურა პაიკი
ზემოთ აღწერილი წესები არ ვრცელდება კიდურა პაიკზე.

 N45                      N46 
 XIIIIIIIIY 
8-mk-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6PmK-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7mK-mk-+-+-0 
6P+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

 

კუთხის პაიკი ვერ მოიგებს, თუ მეტოქის მეფემ მოასწრო 
მის წინ დადგომა. მეორე დიაგრამაზე ნაჩვენებია, როგორ 
ჩაკეტა შავების მეფემ საკუთარი პაიკის წინ მდგარი თეთრი 
მეფე.
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 N47                              N48 XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-mk-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+K+-+-+0 
3+P+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+p+-+-0 
4-+-+k+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+K+-+-0 
xabcdefghy

სვლა თეთრებისაა. მოძებნე საუკეთესო სვლა.

 
 N47     N48  

 N49  N50 XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+k+-+0 
3+-+-zp-+-0 
2-+-+K+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+pmk-+-+-0 
2K+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

სვლა თეთრებისაა. მოძებნე საუკეთესო სვლა.

 N49       N50   
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პაიკთა დაბოლოებაში განსაკუთრებით ხშირია ცუგ ცვან-
გის შემთხვევები, როდესაც რომელიმე მხარე მხოლოდ იმი-
ტომ ზარალდება, რომ მისი სვლის რიგია. ამიტომ აუცილე-
ბელია ვისწავლოთ, თუ როგორ არის შესაძლებელი მეტო-
ქისთვის სვლის გადაცემა. 

N51XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-zpK+-+0 
5+-mkP+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

თეთრების სვლის შემთხვევაში, ისინი კარგავენ პაიკს. 
სვლის გაკეთება არც შავებს უნდათ, რადგან  ისინიც იმავე 
მდგომარეობაში არიან. ამიტომ ორივე მხარე ცდილობს მე-
ტოქის სვლის შემთხვევაში ეს პოზიცია მიიღოს.

     

სვლის გადაცემის წესი8
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N52  XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-zp-mK-+0 
5+k+P+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

ერთი შეხედვით ბუნებრივი 1.¢e6?-ის შემდეგ შავები 
პაიკს იცავენ 1...¢c5 და რადგან თეთრების სვლაა, ისინი 
საკუთარ პაიკს კარგავენ. ამ პოზიციაში შავების სვლა რომ 
იყოს, თეთრები მეტოქის პაიკს ჯერ e7  უჯრიდან უნდა და-
ემუქრონ და შავი მეფე c5 უჯრაზე მიიყვანონ 1.¢e7 ¢c5  
და მხოლოდ შემდეგ ითამაშონ 2.¢e6.

                                       
N53XIIIIIIIIY 

8-+k+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6p+P+-+-+0 
5zP-+K+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

N53 სვლის გადაცემის კლასიკური მაგალითი, რომელიც 
ცნობილია სამკუთხედის წესის სახელით.
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ვერ იგებს 1.¢d6? ¢d8 2.c7+ ¢c8 3.¢c6 და პატია. ასე-
ვე უშედეგოა შავი პაიკის მოგების მცდელობაც 1.¢c5 ¢c7 

2.¢d5 ¢c8 და ისევ საწყისი პოზიცია მივიღეთ.
მსგავს სიტუაციაში ყოველთვის იბადება კითხვა, რა მოხ-

დება სვლა თუ მეტოქის იქნება? 1....¢d8 2.¢d6 ან 1.... ¢c7 
2.¢c5 და თეთრები ორივე შემთხვევაში იგებენ.

როგორც ხედავთ, საჭიროა მივიღოთ საწყისი პოზიცია 
მხოლოდ შავების სვლის შემთხვევაში. 

სვლის გადაცემა კი სამკუთხედის წესით ხდება:
1.¢d4 ¢d8 2.¢c4 ¢c8 3.¢d5  და მივიღეთ საწყისი პოზი-
ცია უკვე შავების სვლით d4 c4 d5.
3...¢d8 4.¢d6 ¢c8 5.c7 ¢b7 6.¢d7 ¢a7 7.¢c6 და იგებენ. 
შეცდომა იქნებოდა 7.c8£ პატი.

d4, c4, d5 უჯრები სამკუთხედს ქმნიან და სვლის გადაცე-
მის წესის სახელიც აქედან მოდის.

სასწავლო პოზიცია

N54 XIIIIIIIIY 
8-+-+-+k+0 
7+-+-+-+p0 
6-+-+-+-mK0 
5+-+-+-+P0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+P+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy
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სვლის გადაცემა პაიკითაც არის შესაძლებელი. თუ პირ-
დაპირ 1.g4-ს ვითამაშებთ, მაშინ 1...¢h8 2.g5 ¢g8 3.g6 

hxg6. 

4.hxg6 ¢h8 5.g7+ ¢g8   და თეთრების სვლის გამო 6.¢g6 
პატი.

ამის გათვალისწინებით თეთრების პაიკი წინსვლას მხო-
ლოდ ერთი უჯრით იწყებს:

1.g3 ¢h8 2.g4 ¢g8 3.g5 ¢h8 4.g6 hxg6 5.hxg6 ¢g8 6.g7  
მივიღეთ ზემოთ ნახსენები პოზიცია უკვე შავების სვლით.

6...¢f7 7.¢h7 და პაიკი ლაზიერად ცოცხლდება.

 N55              N56 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+k+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+K+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-zP-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-mk-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-zP-+0 
5+-+K+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

სვლა თეთრებისაა. თეთრები იგებენ.

 
  N55   N56  
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პაიკთა დაბოლოების თამაშისას აუცილებელია ტიპური 
პოზიციების ცოდნა. გავეცნოთ რამდენიმე მათგანს. რო-
გორც წესი, ერთპაიკიან დაბოლოებაში  მეფეების ოპოზი-
ციაში დგომისას, არ აწყობთ სვლის რიგითობა. გამონაკლი-
სი შემთხვევაა, როდესაც თეთ რი მეფე მეექვსე ჰორიზონ-
ტალზეა, მაშინ შავებს ოპოზიციაში დგომაც ვერ შველის.

N57
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+k+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-mK-+p+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+P+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

N57 შეცდომაა 1.¢e6? g5 ეს პაიკი განწირულია, მას თეთ-
რები აუცილებლად აიყვანენ. განსხვავება მხოლოდ ისაა, 
რომ g5-ზე აყვანის შემთხვევაში თეთრები ვერ მოიგებენ 
2.¢f6 ¢h7 3.¢xg5 ¢g7 4.¢f5 ¢f75.g5 ¢g7 6.g6 ¢g8 7.¢f6 
¢f8 8.g7+ ¢g8 9.¢g6 და ყაიმია.

ამიტომ 1.g5 ¢f7 2.¢d7 ¢f8 3.¢e6 ¢g7 4.¢e7 ¢g8 5.¢f6 
¢h7 6.¢f7 ¢h8 7.¢xg6 ¢g8. 

პაიკთა სასწავლო დაბოლოებანი (I ნაწილი)9
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ეს ოპოზიციის გამონაკლისი შემთხვევაა, როდესაც თეთ-
რი მეფე მეექვსე ჰორიზონტალზეა, მაშინ შავებს ოპოზიცი-
აში დგომაც ვერ შველით.

8.¢h6 ¢h8 9.g6 ¢g8 10.g7 ¢f7 11.¢h7+ და იგებენ.

სასწავლო პოზიცია

N58

  

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+k0 
6-zp-+-+-+0 
5+P+-+-+-0 
4-+-+-+-mK0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

N58 ამ პოზიციაში ნათლად იკვეთება ოპოზიციის მნიშ-
ვნელობა.

1.¢h5! ¢g7 2.¢g5 ¢f7 3.¢f5 ¢e7 4.¢e5 ¢d7 5.¢d5.

კრიტიკული პოზიცია, აქ გამოჩნდა პირველი სვლის მნიშ-
ვნელობა. შავების მეფემ უკან უნდა დაიხიოს.

5...¢c7 6.¢e6 ¢c8 7.¢d6 ¢b7 8.¢d7 ¢b8 9.¢c6 ¢a7 

10.¢c7 ¢a8 11.¢xb6 თეთრებმა მეთოდურად შეავიწროეს 
შავების მეფე და პაიკი მოიგეს.
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სასწავლო პოზიცია 

N59 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+K+0 
7zp-+-+-+-0 
6P+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1mk-+-+-+-0 
xabcdefghy

1.¢f7 ¢b2 2.¢e6. 

თეთრების მოგების გეგმა, ერთი შეხედვით, მარტივია. 
მათ უნდა აიყვანონ შავების a7 პაიკი და თავისი პაიკი ლაზი-
ერად გააცოცხლონ. შავებს დაცვა მხოლოდ თეთრების მე-
ფის კუთხეში გამოკეტვით შეუძლიათ. ეს კარგად ჩანს შემ-
დეგ ვარიანტში: 2.¢e7 ¢c3 3.¢d6 ¢d4 4.¢c6 ¢e5 5.¢b7 

¢d6 6.¢xa7 ¢c7 7.¢a8 ¢c8 ყაიმი.
ამ ვარიანტის გათვალისწინებით, თეთრები თავის გეგმას 

აზუსტებენ. ისინი ისე მიემართებიან a7 პაიკის ასაყვანად, 
რომ თან ხელი შეუშალონ შავების მეფეს c7 უჯრაზე დრო-
ულად მისვლაში.

2...¢c3 3.¢d5 ¢b4 4.¢c6 ¢a5 5.¢b7 ¢b5 6.¢xa7 ¢c6 

7.¢b8 და იგებენ.
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N60 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-zp-0 
6-+-+-+P+0 
5+-+-+-+-0 
4K+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-mk-0 
xabcdefghy

N60 ორივე მეფე დაცილებულია პაიკებიდან და მათი მარ-
ში 1.¢b4 ¢f2 2.¢c4 ¢f3 3.¢d5 ¢f4 4.¢e6 ¢g5 5.¢f7 ¢h6 
თეთრების ცუგცვანგით მთავრდება. ამ ვარიანტიდან უნდა 
დავასკვნათ, რომ თეთრების პაიკი განწირულია. შავებს 
პაიკის ასაყვანათ 5 სვლა სჭირდება. თეთრებმა ყაიმს რომ 
მიაღწიონ მეფით g4 უჯრა უნდა დაიკავონ, შავების მეფეს 
ოპოზიციაში ჩაუდგნენ.

g4 უჯრაზე მისვლას 6 სვლა სჭირდება, თუმცა თუ 1.¢b4 

¢f2 2.¢c3 ¢e3 3.¢c2 ¢e4 4.¢d2 ¢f5 5.¢e3 ¢xg6 6.¢f4 

¢h5 და შავები იგებენ.
სწორია: 1.¢b3! ¢f2 2.¢c2 ¢e3 3.¢d1 ¢f4 4.¢e2 ¢g5 

5.¢f3 ¢xg6 6.¢g4 და ცუგცვანგში შავები არიან, ამაზეა 
ნათქვამი – „შორი გზა მოიარე და შინ მშვიდობით მიდიო“.

პაიკთა სასწავლო დაბოლოებანი (I I ნაწილი)10
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N61
XIIIIIIIIY 
8-+-+-mk-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5zp-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-zP-+-+-+0 
1+-mK-+-+-0 
xabcdefghy

N61 რამდენიმე სვლაში თეთრები შავების a4 პაიკს აიყვა-
ნენ და, წესით, მოგება არ უნდა გაუჭირდეთ, მაგრამ შავებს 
დაცვის საინტერესო გეგმა აქვთ.

1.¢c2 a4.

შავებს სურთ თეთრების პაიკი „a“  ვერტიკალზე გადაიყ-
ვანონ, კიდურა პაიკი კი ლაზიერში ვერ გადის. 2.¢c3 a3 

3.b4 ¢e7 4.¢b3 ¢d6 5.¢xa3 ¢c6 6.¢a4 ¢b6 ყაიმი.
2.¢b1! a3 3.b3 ¢e7. 

თეთრებმა შეინარჩუნეს პაიკი „b“ ვერტიკალზე. შეცდო-
მა იყო 3.b4?, დაიზოგა პაიკის სვლა, რომლითაც თეთრებმა 
რამდენიმე სვლის შემდეგ ცუგცვანგში ჩააყენეს მეტოქე.

4.¢a2 ¢d6 5.¢xa3 ¢c5 6.¢a4 ¢b6 7.¢b4 ¢a6 8.¢c5 და 
მოგების გეგმა ჩვენთვის ცნობილია.
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 N62           N63 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4p+-+-+-+0 
3+k+-+-+-0 
2-+-mK-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+k+-+0 
3+-+p+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+K+-+-0 
xabcdefghy 

სვლა თეთრებისაა.  ყაიმი.

 
 N62     N63  

ჭადრაკი ბრძენთა თამაშია  
 

„ჭადრაკი მხოლოდ სპორტი არ არის. ჭადრაკი ცხოვრები-
სა და აზროვნების წესია, ალბათ ერთი ყველაზე საინტერე-
სო და რთული დედამიწაზე.

ჭადრაკი ხომ ერთდროულად პოეზიაცაა და მათემატი-
კაც, ომი და ფერწერაც, გამოცანა და ანეკდოტიც“.                                                     

აკა მორჩილაძე, მწერალი
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პაიკების ენდშპილში გამსვლელი პაიკის მისაღებად ხში-
რად გამოიყენება ტაქტიკური ხერხი – გარღვევა.

გარღვევა ითვალისწინებს პაიკის ან პაიკების შეწირვას 
იმ მიზნით, რომ სხვა პაიკს გზა გაეხსნას ბოლო ჰორიზონ-
ტალისკენ.

                                          
N64 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7zppzp-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5zPPzP-+-+k0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+K0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

N64 თეთრი პაიკი გარღვევის ხერხით ლაზიერად გაცოც-
ხლებას ახერხებს.

1.b6

შავებს დაცვის ორი გზა აქვთ: 
1...cxb6 2.a6 bxa6 3.c6 და პაიკი ლაზიერად ცოცხლდება;
1...axb6 2.c6 bxc6 3.a6 და ისევ თეთრები იგებენ.
 

 

გარღვევა პაიკების დაბოლოებაში11



43

N65                  N66  
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7zp-+-+-+-0 
6P+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-zP-+k+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+K+-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7zpp+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5zPPzPk+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+K+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

 

თეთრები იგებენ.

 N65  N66

 N67 N68 

   
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+pzp-0 
6-+-+-+p+0 
5+-+-zP-zP-0    
4-+-+-+-zP0 
3+-+-mk-+-0 
2-+-+-+K+0 
1+-+-+-+-0   
xabcdefghy

        
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-zp-+-0 
6-+-+p+-+0 
5+-+-+P+-0 
4-+-mk-+P+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+K+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

თეთრები იგებენ.

 N67  N68 
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ორივე მხარის პაიკთა ძირითადი განლაგებიდან ყველა-
ზე დაცილებულ გამსვლელ პაიკს შორეული ეწოდება. მო-
გების გეგმა მარტივია, შორეული პაიკის გაწირვით ხდება 
შავი მეფის დაცილება პაიკთა ძირითადი განლაგებიდან და 
ის თეთრების მეფეს მეორე ფლანგზე წინააღდეგობას ვერ 
უწევს. 

N69 XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+p+-+pmk-0 
4-zP-+-+-+0 
3+-+-+-mK-0 
2-+-+-+-zP0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

N69 თეთრების გამსვლელი პაიკი h2 და შავების f5 დაცი-
ლებული არიან ძირითად პაიკებს b4 და b5-ს.

თეთრების პაიკი უფრო დაშორებულია b ვერტიკალზე 
მდგარი პაიკებისგან.

1.h4+ ¢h5 2.¢f4 ¢xh4 3.¢xf5 ¢h5.

პაიკების გაცვლის შემდეგ თეთრების მეფეს წინააღმდე-
გობას ვერავინ უწევს. 

4.¢e5 ¢g6 5.¢d5 ¢f6 6.¢c5 ¢e6 7.¢xb5 ¢d6 8.¢b6 

¢d7 9.b5 ¢c8 10.¢a7 და თეთრები იგებენ.

შორეული გამსვლელი პაიკი12
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N70 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+p+-mkpzp-0 
4-zP-+-+-+0 
3+-+-mKP+P0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

N70  ამ პოზიციაში პირველი სვლის შემდეგ თეთრები შო-
რეულ გამსვლელ პაიკს მიიღებენ.
1.f4+ gxf4+ 2.¢f3 ¢e6 3.¢xf4 ¢f6 4.h4 ¢g6 5.¢e5 ¢h5 
6.¢xf5 ¢xh4 და მოგების სტანდარტული გეგმა. 
7.¢e5 ¢g4 8.¢d5 ¢f5 9.¢c5 ¢e6 10.¢xb5 ¢d7 11.¢a6 
¢c7 12.b5 ¢b8 13.¢b6 ¢a8 14.¢c7 ¢a7 15.b6+ და პაიკი 
ლაზიერად ცოცხლდება.
           
 N71 N72  
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-zp-0 
6p+k+-zp-zp0 
5+-+-+P+-0 
4-+-+-+P+0 
3+-+K+-+P0 
2-+P+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

    
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+p0 
6-+-+-+p+0 
5+-mk-+p+-0 
4P+-zp-+PzP0 
3+-+K+P+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

შემოხაზეთ შორეული გამსვლელი პაიკი.
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     N74  
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-zp-0 
6-+kzp-+p+0 
5+-+-+-+-0 
4-zP-mK-+-zP0 
3+-+-+-zP-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

შემოხაზეთ შორეული გამსვლელი პაიკი. 



47

ლაზიერი პაიკზე ძლიერია, ამიტომ მხოლოდ იმ პოზი-
ციებს განვიხილავთ, როდესაც შავების პაიკი მეორე ჰო-
როზონტალზეა (ან თეთრების მხრიდან მეშვიდე ჰორიზონ-
ტალზე) და ლაზიერად გაცოცხლებას აპირებს. ეს დაბო-
ლოება ორ ნაწილად იყოფა:

1) პაიკი იმყოფება b,d,e და g ვერტიკალზე;
2) პაიკი იმყოფება a,c,f და h ვერტიკალზე.

 პაიკი იმყოფება b,d,e და g ვერტიკალებზე
 

N75 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+Q+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-mK-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+pmk-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

N75 ასეთ პოზიციებში ლაზიერი ქიშებით უახლოვდე-
ბა შავების პაიკს და შემდეგ მეფეს აიძულებს პაიკის წინა 
უჯრის დაკავებას, ამით სარგებლობს თეთრების მეფე და 
თანდათანობით უახლოვდება შავების პაიკს. თუ თეთრების 

ლაზიერი და გამსვლელი პაიკი (I ნაწილი)13
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მეფე რამდენიმე უჯრით არის დაცილებული შავების პაიკს, 
მაშინ ლაზიერი თავის მანევრს რამდენჯერმე იმეორებს.

1.£f7+ ¢g2 2.£e6 ¢f2 3.£f5+ ¢g2 4.£e4+ ¢f2 5.£f4+ 

¢g2 6.£e3  ამ დაბოლოების ძირითადი სვლა.
6...¢f1 7.£f3+ ¢e1.

 შავების მეფე იძულებულია პაიკის წინა უჯრა დაიკავოს, 
რითაც მაშინვე სარგებლობს თეთრების მეფე. 

8.¢d4 ¢d2 9.£d3+ ¢e1 10.¢e3 და თეთრები იგებენ.

 N76                 N77 
 XIIIIIIIIY 
8-+-wQ-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-mK-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-zp-+-+0 
1+-mk-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-wQ0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-mK-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+p+0 
1+-+-+k+-0 
xabcdefghy

ისრით აჩვენე თეთრების პირველი მომგებიანი სვლა.  
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როდესაც ლაზიერი იბრძვის  a,c,f და h ვერტიკალის მე-
ორე ჰორიზონტალზე მყოფი  პაიკის წინააღმდეგ, მაშინ 
შედეგი დამოკიდებულია თეთრების მეფის მდებარეობაზე.   
b,d,e და g ვერტიკალზე მდგომი პაიკებისგან განსხვავებით 
სუსტ მხარეს აქ პატის მოტივი ეხმარება. როდესაც ძლიერი 
მხარის მეფე გამსვლელ პაიკს დაცილებულია, მაშინ პატის 
მოტივი გადამწყვეტია და თამაში ყაიმით სრულდება.

  
N78 

X XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+K+Q+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2p+-+-+-+0 
1+k+-+-+-0 
xabcdefghy

N78 1.£b3+ ¢a1 მეფე თვითონ იკავებს უჯრას პაიკის 
წინ და პატის გამო თეთრების მეფე ვეღარ ახერხებს მას-
თან მიახლოებას.

c და f ვერტიკალებზე მდგომი პაიკისთვის სიტუაცია ოდ-
ნავ განსხვავებულია.

                                                                 

ლაზიერი და გამსვლელი პაიკი (II ნაწილი)14
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N79 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-mK-+Q+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+pmk-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

 

N79 1.£d5+ ¢c1 2.¢b5 ¢b1 3.£b3+ ¢a1.  
ამ სვლაშია პატის იდეა. აგებდა 3...¢c1 4.¢c4-ის შემდეგ.
4.£xc2 და პატი.

 N80 N81 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3wQ-+K+-+-0 
2-+-+-+p+0 
1+-+-+-+k0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+KwQ0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2kzp-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

ისრით აჩვენე თეთრების პირველი მომგებიანი სვლა. 
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როდესაც ლაზიერი იბრძვის  a,c,f და h ვერტიკალების 
მეორე ჰორიზონტალზე მყოფი  პაიკის წინააღმდეგ, მაშინ 
შედეგი დამოკიდებულია თეთრების მეფის მდებარეობაზე.

იმ შემთხვევაში, თუ ძლიერი მხარის მეფე პაიკთან ახლო-
საა, მაშინ კონკრეტულ პოზიციაში ისინი იგებენ.

  
N82 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+K+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2pmk-+-+-+0 
1+-+Q+-+-0 
xabcdefghy

N82 
1.£d2+ ¢b1 თეთრების მეფე ახლოს არის შავების გამ-

სვლელ პაიკთან, ამიტომ შესაძლებელია საშამათო მუქარე-
ბის შექმნა.

2. ¢c4 a1£ 3.¢b3 და ახლად გაცოცხლებული ლაზიერი 
ვერ ეხმარება თავის მეფეს.
           

ლაზიერი და გამსვლელი პაიკი (III ნაწილი)15
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N83  
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+K+-+0 
3+-+-+-+-0 
2p+-+-+Q+0 
1+k+-+-+-0 
xabcdefghy

N81 1.¢d3 a1£ 2.£c2#.
მოგების კიდევ ერთი შესაძლებლობა. თეთრები  შავებს 

აძლევენ პაიკის გაცოცხლების საშუალებას, მაგრამ მაშინ-
ვე აშამათებენ. 

 N84     N85
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-mK-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-wQ-zp-+0 
1+-+-+-mk-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+Q+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+K+-+0 
3+-+-+-+-0 
2p+-+-+-+0 
1+k+-+-+-0 
xabcdefghy 

 

სვლა თეთრებისაა. თეთრები იგებენ.
 

 N84    N85  
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 N86     N87 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+Q0 
4-+-+-+K+0 
3+-+-+-+-0 
2-+p+-+-+0 
1+-mk-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+Q+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-mK-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-zp-+-+-0 
2-mk-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

სვლა თეთრებისაა. თეთრები იგებენ.

 N86  N87 
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თავი მესამე

ტაქტიკური მოტივები
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როქის გაკეთების შემდეგ, როგორც წესი, მეფეს წინიდან 
პაიკები იცავენ, ხოლო მერვე ჰორიზონტალს მძიმე ფიგუ-
რები  – ლაზიერი და ეტლები. როდესაც მერვე ჰორიზონტა-
ლი საიმედოდ არ არის დაცული, შესაძლოა, კომბინაციური 
თამაშით ამ სისუსტის გამოყენება.

შესაბამისად, ზემოთ ნათქვამი ანალოგიურად ვრცელ დე-
ბა თეთრების პირველ ჰორიზონტალზე.

 
N88

XIIIIIIIIY 
8-+-+r+k+0 
7+-+-+-zpp0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4q+-+-+-+0 
3+-+-+Q+-0 
2-+P+-+-+0 
1+-mK-+R+-0 
xabcdefghy

მერვე ჰორიზონტალს მხოლოდ შავი ეტლი იცავს, რასაც 
თეთრების ლაზიერი და ეტლი ეფექტიანად იყენებს:
1.£f7+ ¢h8 2.£f8+ ¦xf8 3.¦xf8#. 
 

მერვე ჰორიზონტალის სისუსტე16
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 N89         N90 XIIIIIIIIY 
8-+-+-+k+0 
7wq-+-+-+-0 
6-+-+-+K+0 
5+-+-+-+-0 
4r+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2p+-+-+-+0 
1wQ-+-+R+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+k+0 
7+q+p+-zp-0 
6-+-+-vlPzp0 
5+-+-+-+Q0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+K0 
2p+-+-+-+0 
1+-tR-+-+-0 
xabcdefghy 

    გამოიყენე მერვე ჰორიზონტალის სისუსტე.

 89   90 
    
 N91    N92 
 XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-mk0 
7+-+-+Pzp-0 
6-+-+-+P+0 
5+-+-+-+-0 
4-wq-+-+R+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+p+0 
1+-mK-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+r+k+0 
7+-+-+pzpp0 
6-+-+-+-+0 
5+-+q+N+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-zP-0 
2-+-+-zP-zP0 
1+R+-+-mK-0 
xabcdefghy 

          გამოიყენე მერვე ჰორიზონტალის სისუსტე.
 

 N91            N92  
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დახშულ შამათს მხედარი აცხადებს. ამ დროს მეტოქის 
მეფეს გადაადგილების ყველა უჯრა საკუთარი ფიგურებით 
აქვს ჩახერგილი. დახშული შამათის კლასიკური ნიმუშია 
ლუსენას პოზიცია, რომელიც 1497 წლით არის დათარიღე-
ბული.

 
N93  

XIIIIIIIIY 
8rtr-+-+k+0 
7+-+-+-zpp0 
6-+Q+-+-+0 
5+-+KsN-+-0 
4q+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

1.£e6+ ¢h8 2.¤f7+ ¢g8 3.¤h6+  ორმაგი ქიში. 
3...¢h8   
ერთ სვლაში შამათია 3...¢f8-ის შემდეგ 4.£f7#.

4.£g8+  
დახშული შამათისთვის დამახასიათებელი შეწირვა. 
4...¦xg8 5.¤f7#

დახშული შამათი17
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 N94                     N95  
XIIIIIIIIY 
8ktrN+-+-+0 
7+p+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2rzp-+-+-+0 
1+-+-+-wQK0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+rmk0 
7+-+-+pzpp0 
6-+-+-+q+0 
5+-+-+-sN-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+Q0 
2-+-+-zPPzP0 
1+-+-+-mK-0 
xabcdefghy

თეთრები აკეთებენ შამათს ორ სვლაში.

 N94    N95 
     
 N96                     N97  
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+rmk0 
7+-+-+-zp-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-mK-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+N0 
2-+-+-+-tR0 
1+q+-+-+-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-vlrmk0 
7+-+P+-zpn0 
6-+-+-+p+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+K+0 
3+-+-+-+R0 
2-+-+p+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

 თეთრები აკეთებენ შამათს ორ სვლაში.

 N94  N95  
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პატი ყაიმის ერთ-ერთი ნაირსახეობაა. მის მისაღწევად 
სუსტი მხარე ცდილობს მოიცილოს ზედმეტი ფიგურა ან 
ფიგურები და მიაღწიოს ისეთ პოზიციას, რომელშიც მას 
არ ექნება სვლის გაკეთების შესაძლებლობა და ამასთანავე 
მის მეფეს არ აქვს გამოცხადებული ქიში.

N98 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+k+0 
7+-+-+-+R0 
6-+-+-+-mK0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-zp-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

ეტლს არ შეუძლია პაიკის შეჩერება. გაცოცხლებული ლა-
ზიერი კი, როგორც წესი, უგებს ეტლს.

1.¦g7+ ¢f8

თეთრები გეგმავენ ეტლის შეწირვას და თანაც ისე, რომ 
შავების ლაზიერმა მათ მეფეს სამი თავისუფალი უჯრა – 
g5, g6 და h5 წაართვას.

2.¦g5 f1£ 3.¦f5+ £xf5 პატი, თეთრების მეფეს სვლის გა-
კეთება არ შეუძლია და არც ქიშია გამოცხადებული.
 

პატი18
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N99                    N100   
XIIIIIIIIY 
8-+r+-+-+0 
7mK-+-+-+-0 
6-zPk+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+r+0 
7tR-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5zp-+-+-+-0 
4-zp-+-+-+0 
3+k+-+-+-0 
2-zp-+-+-+0 
1+K+-+-+-0 
xabcdefghy

    სვლა თეთრებისაა. მიაღწიეთ ყაიმს.
 

 N99        N100  
                                                                      
 N101                       N102  
XIIIIIIIIY 
8k+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+p+-zp0 
3+-+-+-+K0 
2-zp-+-+-zP0 
1+-+-+L+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+l+0 
7+P+-+-+-0 
6p+-+-+-+0 
5tr-+-+-+-0 
4-+-mk-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-mK-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

   სვლა თეთრებისაა. მიაღწიეთ ყაიმს.
 

 N101         N102                



61

გახსნილი ქიში პირველ კლასში ჩვენ უკვე ვისწავლეთ. 
ახლა კი გავეცნოთ, როგორ იყენებენ მის თავისებურებას 
პარტიის თამაშის დროს.

დიაგრამაზე მოყვანილი პოზიცია კლასიკურია. ეტლისა 
და კუს შეთანხმებული მოქმედება „წისქვილად“ მოინათლა. 
ვნახოთ გახსნილი ქიშის დახმარებით, თეთრები როგორ 
„ფქვავენ“ მეტოქის ფიგურებს. 

N103 
XIIIIIIIIY 
8r+-+rsnk+0 
7zpl+-+pzp-0 
6-+-zpp+-zp0 
5+q+-+-vLQ0 
4-zP-zP-+-+0 
3+-+-sN-tR-0 
2P+-+-zPPzP0 
1+-+-+RmK-0 
xabcdefghy

ერთი შეხედვით თეთრების კუ დაბმულია და ლაზიერის 
დაკარგვის შიშით სვლის გაკეთება არ შეუძლია.
და მაინც  1.¥f6 £xh5.  

ლაზიერზე მეტი სიკეთის მოტანა ეტლისა და კუს შეთან-
ხმებულ მოქმედებას შეუძლია.
2.¦xg7+ ¢h8 3.¦xf7+ ¢g8 4.¦g7+ ¢h8 5.¦xb7+ ¢g8 6.¦g7+ 
¢h8.

მას შემდეგ, რაც მეშვიდე ჰორიზონტალზე მდგარი შავი 
ფიგურები ერთიმეორის მიყოლებით „დაიფქვა“, ლაზიერის 

გახსნილი ქიშის მოტივები 19
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რიგიც მოვიდა 7.¦g5+ ¢h7 8.¦xh5 ¢g6 9.¦h3 და თეთრებ-
მა მალე მოიგეს.

 N104                        N105  XIIIIIIIIY 
8-+-+r+k+0 
7+-+-+p+-0 
6-+-+-+-wQ0 
5+-+-+L+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+P0 
2-+-+-+PmK0 
1+-+-wq-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-mkn+-+-wq0 
7+pzpnzppvl-0 
6p+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+R+-+-+-0 
2-+-+-+L+0 
1+-+-+K+-0 
xabcdefghy

თეთრები იგებენ გახსნილი ქიშის მეშვეობით.
 

 N104   N105  
 

 N106                        N107   XIIIIIIIIY 
8RsN-+-+-mk0 
7+-+-mK-zp-0 
6-+-+-+ptr0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-tr-+-+-+0 
7mk-zP-+-+R0 
6-+-+-+-+0 
5+q+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+K+-+-0 
xabcdefghy 

     თეთრები იგებენ გახსნილი ქიშის მეშვეობით.
 
N106  N107 
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დაბმულია ის ფიგურა, რომელსაც არ შეუძლია სვლის 
გაკეთება იმ მიზეზით, რომ საკუთარ მეფეს ან სხვა ფი-
გურას ფარავს მეტოქის ლაზიერის, ეტლისა და კუსგან. 
დაბმა არის ორი სახის: სრული და არასრული. სრულია, რო-
დესაც დაბმული ფიგურის უკან დგას მეფე. ყველა სხვა ფი-
გურის შემთხვევაში დაბმა არასრულია.
                  

 სანიმუშო პოზიციები
 
 N108            N109  
XIIIIIIIIY 
8-+R+-snk+0 
7zp-+-+pzpp0 
6-vl-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4r+-+-+-+0 
3+-+-+P+-0 
2-+-+-tRPzP0 
1+-+-+NmK-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8r+-wq-trk+0 
7+-+-+pzpp0 
6-+-zp-sn-+0 
5+p+-zp-vL-0 
4N+-+P+-+0 
3+-+-+-+-0 
2Q+-+-zPPzP0 
1+-+R+RmK-0 
xabcdefghy 

   

N108 დიაგრამაზე დაბმულია შავი მხედარი f8. მას არ 
შეუძლია სვლის გაკეთება, რადგან გაიხსნება ხაზი თეთრ 
ეტლსა და შავ მეფეს შორის. შავების კუს გამო დაბმულია 
აგრეთვე თეთრების ეტლი. 

N109 დიაგრამაზე დაბმულია ორივე მხედარი, როგორც 
თეთრი, ასევე შავი. ორივე მათგანის უკან ლაზიერი დგას.

დაბმის მოტივის გამოყენება20
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მეფეზე დაბმულ ფიგურას სვლის გაკეთება არ შეუძლია. 
ლაზიერის ან სხვა რომელიმე ფიგურის გამო დაბმული 
ფიგურა მოძრაობაში შეზღუდულია, მას სვლის გაკეთება 
შეუძლია, თუ დათმობს მის უკან მდგომ ფიგურას.
 
 N110                     N111  
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+R+r+-mk-0 
6-+-+-+p+0 
5wQ-+-+-+p0 
4-+-wq-+-+0 
3+-+-+PzPK0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+P+-mk-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+Pvl-+p0 
4-+-+-+p+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-vL-+-mK-0 
xabcdefghy 

სვლა თეთრებისაა. თეთრები იგებენ.

 N110       N111  
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 N112                        N113 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+P+-+-+-0 
6ptr-+-+-+0 
5mk-+-+-+-0 
4-+-+-vL-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+K+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+P+-+-0 
6-+-tr-+-+0 
5mk-+-+-+-0 
4-+-zp-+-+0 
3+K+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+R0 
xabcdefghy 

 სვლა თეთრებისაა. თეთრები იგებენ.
 
 N112    N113 

 N114                N115 
  XIIIIIIIIY 
8-+-mk-+-+0 
7+Pwqp+K+-0 
6-+-+-+-zp0 
5+-+Q+-z+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+k+0 
7+-+-+p+-0 
6-+-+-+lzp0 
5zpq+-+-+-0 
4-+-+-+Q+0 
3+L+-+-zPP0 
2-+-+-zP-mK0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

 სვლა თეთრებისაა. თეთრები იგებენ.
 
 N114   N115  
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 N116 N117   
XIIIIIIIIY 
8kwq-+-+-+0 
7zp-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+R+-+-+0 
3+-+-+-+r0 
2-+L+-+-+0 
1+-+-+K+-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8k+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6K+-+N+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+R0 
2-+-+-+-+0 
1+q+-+-+-0 
xabcdefghy 

სვლა თეთრებისაა. თეთრები იგებენ. 
 

 N116   N117 

 

ჭადრაკი ბრძენთა თამაშია

„ჭადრაკი არა მარტო სპორტია, ხელოვნებაც არის“.

ვერიკო ანჯაფარიძე, 
გამოჩენილი ქართველი მსახიობი
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მეტოქის მეფის დასაშამათებლად საჭიროა მატერიალუ-
რი უპირატესობის მოპოვება, რაც დაბალი ძალის ფიგუ-
რით უფრო ძლიერი ფიგურის აყვანაში გამოიხატება. ფი-
გურისგან პაიკის მოსაგებად მას უნდა დავემუქროთ. თავის 
მხრივ მეტოქის ფიგურა ეცდება თავი დაიცვას. ფიგურის 
ან პაიკის მოგების ყველაზე გავრცელებული ხერხი ორმაგი 
მუქარაა, როდესაც ერთი თეთრი ფიგურა ორ შავ ფიგურას 
ემუქრება, ან პირიქით, შავები – თეთრებს. ორივე ფიგუ-
რის გადარჩენა, გამონაკლისი პოზიციების გარდა, ხშირად 
შეუძლებელია.

პრაქტიკაში დამკვიდრებული ტერმინია ჩანგალი, ეს მა-
შინ, როდესაც ორმაგ მუქარას მხედარი ახორციელებს.

N118  
XIIIIIIIIY 
8-+-sN-+-+0 
7+-zp-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+q+-+-0 
4-+-mk-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-zPKzP-+0 
1tR-+-+-+-0 
xabcdefghy 

თეთრები ლაზიერს ორმაგი მუქარის საშუალებით იგებენ
1.¦a4+ ¢e5.
  

ორმაგი მუქარა – „ჩანგალი“21



68

სწრაფად აგებს 1...¢c5 2.¦a5+-ის შემდეგ.
2.¦a5

ლამაზი სვლაა, თეთრები მეტოქეს ეტლის აყვანას სთავა-
ზობენ
2...c5. 

შავები ამ „საჩუქარზე“უარს ამბობენ, რადგან თუ 2...£xa5, 
მაშინ ჩანგალი 3.¤c6+: მხედარი ერთდროულად ემუქრება 
შავების მეფესა და ლაზიერს.
3.¦xc5 

ლაზიერზე იერიში გრძელდება. ამჯერად ეტლის აყვანა 
აუცილებელია.
3...£xc5 4.d4+ 

ორმაგი მუქარა პაიკის შესრულებით. შავებს არჩევანი 
აქვთ, პაიკის აყვანა მეფითაც შეუძლიათ და ლაზიერითაც.
როგორც პირველ შემთხვევაში 4...¢xd4 5.¤e6+, ასევე მე-
ორეში 4...£xd4 5.¤c6+

თამაშის შედეგს მხედრის „ჩანგალი“ განაპირობებს.
ლაზიერის მოგების შემდეგ თეთრებს ზედმეტი პაიკი f2 

დარჩათ.
პაიკის ლაზიერში გაყვანა და შემდეგ ლაზიერით მეფის 

დაშამათება წინა გაკვეთილებში ვისწავლეთ.
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 N119                          N120 
 XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+k+-+-vl-0 
6-zp-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+K+R+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+pmk-0 
6-tr-zp-+pzp0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+P0 
2q+-+-zPP+0 
1+-+Q+RmK-0 
xabcdefghy

 თეთრები იგებენ ფიგურას ორმაგი მუქარით.
 
 N119  N120  
                                                                           
 N121                              N122  
XIIIIIIIIY 
8-+-+L+-+0 
7+k+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-zP-0 
4-+-+-+-mK0 
3+N+-+q+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-mkr+-+-+0 
7+P+-wq-+p0 
6-wQ-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-zPK0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

                       

  თეთრები იგებენ ლაზიერს ორმაგი მუქარით. 
 
N121  N122  
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თავი მეოთხე

სასწავლო პარტიები
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ჭადრაკის თამაში გარკვეული წესების ცოდნას საჭი-
როებს. დაუშვებელია მოჭადრაკეთა შორის ერთმანეთთან 
ლაპარაკი, რაიმე ფორმით მეტოქისთვის ხელის შეშლა.

სატურნირო პარტიის თამაშისას თეთრი ფიგურებით მო-
თამაშეს ავლენს წილისყრით არჩეული ნომერი. მეგობრუ-
ლი პარტიის შემთხვევაში კენჭი იყრება თეთრი და შავი პა-
იკების საშუალებით.

თამაშის დროს აკრძალულია გაკეთებული სვლის უკან 
დაბრუნება. სვლა გაკეთებულად ითვლება, როდესაც მო-
თამაშე ფიგურას აიღებს, სხვა უჯრაზე დასვამს და ხელს 
გაუშვებს. ფიგურისთვის ხელის გაშვებამდე მას შეუძლია 
გადაიფიქროს და ეს ფიგურა სხვა უჯრაზე დასვას.

თუ მოთამაშეს სურს ფიგურის უჯრაზე გასწორება, 
ამის გაკეთების უფლება აქვს მხოლოდ თავისი სვლის 
შემთხვევაში. ამავე დროს, ფიგურისთვის ხელის მოკი-
დებამდე, აუცილებელია, მან თქვას სიტყვა „ვასწორებ“. 
თუ მოთამაშე ხელს ჰკიდებს თავის ფიგურას და არ ამბობს 
სიტყვა „ვასწორებ“, მაშინ ის ვალდებულია ამ ფიგურით 
ითამაშოს. თუ ამ ფიგურით სვლის გაკეთება შეუძლებელია, 
მაშინ მოთამაშე სვლას სურვილისამებრ აკეთებს.

თუ მოთამაშე ხელს ჰკიდებს მეტოქის ფიგურას და არ ამ-
ბობს სიტყვა „ვასწორებ“, მაშინ ის ვალდებულია ეს ფიგურა 
აიყვანოს. თუ ამ ფიგურის აყვანა შეუძლებელია, მაშინ მო-
თამაშე სვლას სურვილისამებრ აკეთებს.

მეტოქისთვის ყაიმის შეთავაზების უფლება გაქვთ მხო-
ლოთ თქვენი სვლის დროს.

რა უნდა ვიცოდეთ თამაშის წინ22
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 N123          N124 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+k+0 
7+-+-+pzpp0 
6-+-+-wq-zP0 
5+r+-zp-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-wQ-0 
2-+-+-zPP+0 
1+-+R+-mK-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-mkr+-+r+0 
7+p+-+-+-0 
6-wQq+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-vLP+0 
1tR-+-+-mK-0 
xabcdefghy

თეთრები შამათს აკეთენ ორ სვლაში. 
 
N123  N124                                   
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საჭადრაკო პარტია, თამაში თეთრი და შავი ფიგურებით 
ორ პიროვნებას შორის, პირობითად სამ ნაწილად იყოფა. 

პარტიის დასაწყისი, რომელსაც დებიუტი ეწოდება. ამ 
დროს ხდება ორივე მხრიდან ფიგურათა განვითარება.

შუა თამაშს – მიტელშპილი ეწოდება, ხოლო დაბოლო-
ებას – ენდშპილი.

დამწყებმა მოჭადრაკეებმა თამაშის დაწყებისას უნდა 
გაითვალისწინონ ელემენტარული მოთხოვნები. პირველ 
რიგში, ეს არის: პაიკებითა და მსუბუქი ფიგურებით (კუ და 
მხედარი) ცენტრალური უჯრების კონტროლი, როქის საშუ-
ალებით მეფის უსაფრთხოება და ბევრი სხვა მომენტი. საჩ-
ვენებელი პარტიების გარჩევით მოჭადრაკეები სწავლობენ, 
როგორ წარმართონ თამაში პირველივე სვლებიდან.

სასწავლო პარტია
1.e4  
ამ სვლის მიზანია ორ უჯრაზე: d5 და f5-ზე კონტროლი, 
f1კუსა და ლაზიერისთვის ხაზების გახსნა და როქისთვის 
მზადების დაწყება.
1...e5  
შავების სვლასაც იგივე მიზნები აქვს. 
2.¤f3 

თამაშში მხედარი ერთვება, რომელიც ამავე დროს e5 პაიკს 
ემუქრება. 
2...¤c6 

შავებმა მხედარი განავითარეს და თან პაიკიც დაიცვეს.  

საჭადრაკო პარტია23
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3.¥c4 

კუმ შემტევი პოზიცია დაიკავა და მიზანში ამოიღო ყველა-
ზე სუსტი f7 პაიკი შავების ბანაკში.
3...¥c5 4.d3 ¤ge7 

ეს სუსტი სვლაა. ამიტომ თეთრები მეფეზე პირდაპირ 
იერიშს იწყებენ. შავებს რომ 4...¤f6 ეთამაშათ, მაშინ თეთ-
რები იერიშს არ დაიწყებდნენ და ფიგურების განვითარე-
ბას გააგრძელებდნენ.
5.¤g5 

იერიშის ობიექტი ისევ ყველაზე სუსტი f7 პაიკია. მხედრის 
სვლას ძალას მატებს თეთრი კუც, რომელიც ასევე უტევს 
ამ პაიკს.
5...0–0 

ამ სვლით f7 პაიკს უკვე ორი დამცველი ჰყავს: მეფე და 
ეტლი.
6.£h5

იერიშში თეთრების ყველაზე ძლიერი ფიგურა ერთვება და 
სამიზნე ისევ f7 პაიკია, თუმცა გაცილებით ღირებული მე-
ორე მუქარაა 7.£xh7 – შამათი. თეთრი ლაზიერისა და მხედ-
რის შეთანხმებული მოქმედების შედეგი.
6...h6 

შავები ვერ დაიცავენ ორივე პაიკს, ამიტომ ისინი უფრო 
ძლიერ, შამათის მუქარას იგერიებენ.
7.¤xf7

ყველაზე სუსტი პაიკი უძლური აღმოჩნდა სამი ფიგურის 
წინაშე. მხედარი კუს გზას უხსნის შავების მეფისკენ და თა-
ვის მხრივ ემუქრება შავ ლაზიერს.
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7...£e8 

შავების პოზიცია უკვე უიმედოა, თუმცა უკეთესი იყო  
7...Rxf7 8.£xf7+ თეთრები ხარისხს იგებენ და პარტიაში გა-
მარჯვებაც არ გაუჭირდებათ. ახლა კი თეთრები სამ სვლა-
ში შამათს აცხადებენ.
8.¤xh6+  

ორმაგი ქიში – მხედრითა და კუთი.
8...¢h8 9.¤f7+  კიდევ ერთი ორმაგი ქიში – ამჯერად ლაზი-
ერითა და მხედრით.
9...¢g8 10.£h8# და შამათი. 

N125
XIIIIIIIIY 
8r+l+qtrkwQ0 
7zppzppsnNzp-0 
6-+n+-+-s+0 
5+-vl-sp-+-0 
4-+Lz+P+-+0 
3+-+P+-+-0 
2PzPP+-zPPzP0 
1tRNvL-mK-+R0 
xabcdefghy

ლაზიერს იცავს მხედარი, ხოლო მხედარს – კუ. თეთრებმა 
შავების მე-4 სვლაზე დაშვებული შეცდომა ენერგიული თა-
მაშით გამოიყენეს.
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 N126              N127 XIIIIIIIIY 
8kvlL+-+-tr0 
7zpp+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+P+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+Pwq-0 
2-+-+-+P+0 
1+-wQ-+RmK-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-mk0 
7+-+-+-tR-0 
6-tr-+q+-zP0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-zP-wQ-0 
2PzPl+-+-+0 
1mK-+-+-+-0 
xabcdefghy

შამათი ორ სვლაში, როგორც თეთრებით,  
ასევე შავების სვლით.

 
 N126  N127  
 
 N128                            N129 
XIIIIIIIIY 
8r+-+-tr-mk0 
7zP-zp-+-+p0 
6K+l+pzP-sN0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-tR-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+k+0 
7+-+-zpRzp-0 
6-+-+P+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-sn-+-0 
2r+-sn-+-+0 
1+-+-+-mKR0 
xabcdefghy 

შამათი ორ სვლაში, როგორც თეთრებით,  
ასევე შავების სვლით.

 N128   N129                                        
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დებიუტში მახის დაგება გავრცელებული ხერხია. ერთ-
ერთი მხარე სპეციალურად აკეთებს სვლას, რომელიც 
ერთი შეხედვით, მეტოქეს აძლევს დიდ უპირატესობას, 
მაგრამ, სინამდვილეში, მას იტყუებს წამგებიან პოზიციაში. 
არსებობს ხაფანგის ორი სახეობა. პირველი დაკავშირე-
ბულია რისკთან, მეტოქე შეიძლება მიხვდეს თქვენს  ჩანა-
ფიქრს და სწორი სვლით უკეთესი პოზიცია მიიღოს. მეორე 
სახის ხაფანგი საკუთარ პოზიციას არ ასუსტებს.

                               სასწავლო პარტია
1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.d4 exd4 4.¥c4 ¥c5 5.¤g5 ¤h6 6.£h5? 
ამ სვლით თეთრებს მეტოქის ხაფანგში დაჭერა უნდათ. მე-
სამე მუქარა f7 უჯრაზე დაცვას მოითხოვს. გამოუცდელი 
მოჭადრაკეები სიამოვნებით აკეთენ ხოლმე აქტიურ სვლას 
6...¤e5, რომელიც არა მარტო იცავს f7 უჯრას, არამედ 
უტევს თეთრების c4 უჯრაზე მდგომ კუს. ამ სვლას ელო-
დებოდნენ თეთრები.
7.¤e6!! ლამაზი და მოულოდნელი სვლაა.

N130  XIIIIIIIIY 
8r+lwqk+-tr0 
7zppzpp+pzpp0 
6-+-+N+-sn0 
5+-vl-sn-+Q0 
4-+LzpP+-+0 
3+-+-+-+-0 
2PzPP+-zPPzP0 
1tRNvL-mK-+R0 
xabcdefghy

ხაფანგი დებიუტში (I ნაწილი)24
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თუ 7...dxe6 8.£xe5 ¥b4+ 9.c3 dxc3 10.bxc3 ¥f8 11.¥xh6 gh 

12.£xh8 თეთრების მოგებით. 
ასევე აგებს 7...£f6 8.¤xc7+ ¢f8 9.¤xa8-ის შემდეგ.
ამ სახის ხაფანგის დაგება მეტოქისთვის სახიფათოა, რად-
გან მათ შეეძლოთ ჩანაფიქრის განჭვრეტა 6...£f6 ეთამაშათ 
და უკეთესი პოზიცია მიეღოთ. გავეცნოთ ამ სახის კიდევ 
ერთ ხაფანგს.
                           

 სასწავლო პარტია

1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥c4 ¤d4 

დებიუტში ერთი ფიგურით ზედიზედ ორი სვლის გაკეთება 
მიზანშეწონილი არ არის. თუ თეთრები 4.¤xd4-ს ითამაშე-
ბენ, მაშინ მათ უკეთესი პოზიცია ექნებათ, მაგრამ დამწყებ 
მოჭადრაკეებს უყვართ პაიკებზე ნადირობა.
4.¤xe5

ამ სვლას გულისფანცქალით ელოდება ხაფანგების მოყვა-
რული მოჭადრაკე.
4...£g5

ორმაგი მუქარა e5 მხედარსა და g2 პაიკზე თეთრებისთვის 
უკეთესი იყო  5.¥xf7+, თუმცა მადა ჭამაში მოდის და ეტ-
ლის მოგებაც მოუნდათ. 5.¤xf7 ეს უკვე გადამწყვეტი შეც-
დომაა.
5...£xg2 6.¦f1 £xe4+ 7.¥e2 ¤f3#.   
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N131 
XIIIIIIIIY 
8r+l+kvlntr0 
7zppzpp+Nzpp0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+q+-+0 
3+-+-+n+-0 
2PzPPzPLzP-zP0 
1tRNvLQmKR+-0 
xabcdefghy 

შავების დაგებული მახის ფინალი.

 N132                  N133
  
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+p+-0 
6-+-+-snk+0 
5+-+p+-zp-0 
4Ptr-+-+-+0 
3+-+-sN-+P0 
2-+-+-tRK+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+p0 
6P+-+-vlk+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-zP-0 
2-+-vL-tRK+0 
1tr-+-+-+-0 
xabcdefghy

სვლა თეთრებისაა. მოიგე ფიგურა.

 
 N132   N133  
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N134                    N135   
XIIIIIIIIY 
8-+-+k+-+0 
7+-+-+-zp-0 
6p+-+-+-+0 
5tr-+-sn-+-0 
4-+-+-+P+0 
3+-+-+-sN-0 
2-+-+RzPK+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-wq-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+R+-+-+p0 
4-+-+-+pmk0 
3+-+-+P+-0 
2-+-+-tRK+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

სვლა თეთრებისაა. მოიგე ფიგურა.

 N134  N135

ჭადრაკი ბრძენთა თამაშია

                    

ჭადრაკი ყველა ბავშვმა უნდა ისწავლოს. ეს თამაში პატა-
რას გონებას უხსნის და განცდების დაოკებას აჩვევს.

 
გიორგი ახვლედიანი, 

აკადემიკოსი
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 გავეცნოთ მეორე სახის ხაფანგებს, როდესაც მახის და-
გება საკუთარი პოზიციის დასუსტების გარეშე ხდება.

                            სასწავლო პარტია
ეს პარტია ჯერ კიდევ 1750 წლიდან არის ცნობილი
1.e4 e5 2.¤f3 d6 3.¥c4 ¤c6 4.¤c3 ¥g4 5.h3.
აქ ძალიან მაცდური სვლაა 5.¤xe5 ლაზიერის შეთავაზე-
ბით, მაგრამ შავები მახეში არ გაებმებიან და 5...¤xe5-ის 
შემდეგ ფიგურას იგებენ.
5...¥h5? 
ეს სვლა უკვე შეცდომაა და შესაძლებელი გახდა 6.¤xe5. 
ამ პოზიციაში უამრავი ახალბედა სულმოუთქმელად იყვანს 
ხოლმე ლაზიერს 6...¥xd1 და ორი სვლის შემდეგ 7.¥xf7+ 
¢e7 8.¤d5# შეცბუნებული უყურებს თავის დაშამათებულ 
მეფეს.

N136 XIIIIIIIIY 
8r+-wq-vlntr0 
7zppzp-mkLzpp0 
6-+nzp-+-+0 
5+-+NsN-+-0 
4-+-+P+-+0 
3+-+-+-+P0 
2PzPPzP-zPP+0 
1tR-vLlmK-+R0 
xabcdefghy 

   

ხაფანგი დებიუტში (II ნაწილი)25
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 N137              N138  
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+p0 
6-+-+-+pmk0 
5+-+-wQ-tR-0 
4pzp-+-+-+0 
3+r+-+-+-0 
2KzP-+-+-+0 
1+-wq-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+qsnk+0 
7+R+-zp-+R0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-zP-0 
4-+-+-+NmK0 
3tr-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

შამათი ორ სვლაში, ჯერ თეთრებით, შემდეგ შავებით.

N137  N138 
  
  N139            N140  XIIIIIIIIY 
8-+r+-+rmk0 
7+-+-+-zp-0 
6-+-+-tRQzp0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+qvL-+-+P0 
2-+-+-+P+0 
1+-+-+-+K0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-zp0 
5+-+-+Kzpk0 
4R+-+-+-+0 
3+-+-+-zP-0 
2-+-+-+-+0 
1+r+-+-+-0 
xabcdefghy

      თეთრები შამათს აკეთენ ორ სვლაში.

 
 N139  N140                                    
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პარტიაში ნაჩვენებია, რამდენად სახიფათოა თამაშის 
საწყის ფაზაში ფიგურების პასიურად განვითარება.
1.e4 e5 2.¤f3 d6 3.¥c4 
თეთრების პირველი სამი სვლის აზრი უკვე ცნობილია. 
თეთრებს თამაშში შეჰყავთ მსუბუქი ფიგურები და ამზადე-
ბენ როქს.
3...¤d7 
დებიუტში სასურველია ფიგურების ისე განლაგება, რომ 
მათ ერთმანეთს ხელი არ შეუშალონ. ამ შემთხვევაში კი 
მხედარი გზას უხერგავს ლაზიერსა და კუს. ამ უჯრიდან 
მას ნაკლები გავლენა აქვს ცენტრალურ უჯრებზე.
4.d4 ¥e7 კიდევ ერთი პასიური სვლა, რომელიც სწრაფად 
ამთავრებს პარტიას.
5.dxe5 dxe5 6.£d5 
თეთრები მეტოქის შეცდომებს  პირდაპირი მუქარის შექ-
მნით  იყენებენ. ამჯერადაც იერიშის ობიექტი შავების ყვე-
ლაზე სუსტი პაიკი f7-ია. მას მხოლოდ მეფე იცავს, მასზე 
თვალი კი მეტოქის ლაზიერსა და კუს უჭირავს.
6...¤h6 
ეს იძულებითი სვლაა, რომელიც მხოლოდ დროებით იცავს 
პაიკს. 
7.¥xh6 
მეტოქის მეფეზე იერიშის დროს ეფექტიანი საშუალებაა 
დამცველი ფიგურის განადგურება.
7...gxh6 8.£xf7#   და მაინც შამათი (იხ. დიაგრამა N141).

სასწავლო პარტია (I ნაწილი)26
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N141XIIIIIIIIY 
8r+lwqk+-tr0 
7zppzpnvlQ+p0 
6-+-+-+-zp0 
5+-+-zp-+-0 
4-+L+P+-+0 
3+-+-+N+-0 
2PzPP+-zPPzP0 
1tRN+-mK-+R0 
xabcdefghy

მეხუთე სვლაზე შავებს პაიკის მხედრით აყვანაც შეეძ-
ლოთ:
5...¤xe5 6.¤xe5 dxe5 7.£h5 g6 8.£xe5 თეთრებმა პაიკი მო-
იგეს და მეტოქეს ფიგურათა განვითარებაშიც გაასწრეს.

 N142      N143 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-trk+0 
7+-+-+p+-0 
6-+-+n+p+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-vL0 
3+-+-+-zP-0 
2-+-+-zPK+0 
1+-+-+-+R0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+q+-trk+0 
7+n+-+p+p0 
6-+-+-+p+0 
5+-+-+-+-0 
4-zp-+-+-+0 
3+L+-+P+-0 
2PvL-+-+PzP0 
1+-+Q+-mK-0 
xabcdefghy 

ორივე პოზიციაში თეთრებით შექმენით შამათის მუქარა და 
შავებით მონახეთ  დაცვა.

 N142   N143 
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 N144 N145 
XIIIIIIIIY 
8n+ktr-+-+0 
7zP-+n+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+N+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-wQ-0 
2-zPp+r+-+0 
1snlmK-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-mk0 
7+-+-vl-+p0 
6-+-+-+pwQ0 
5+-+-+l+-0 
4-+-+-+-+0 
3+r+-zp-+-0 
2-zP-+-+-+0 
1+-mKR+-+-0 
xabcdefghy 

შამათი ორ სვლაში, როგორც თეთრების,  
ასევე შავების მხრიდან.

 N144  N145 
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ეს პარტია გამოირჩევა ორივე მხრიდან ცენტრალური  (d 
და e) პაიკების თავიდანვე თამაშში ჩართვით. თეთრებმა 
ეფექტიანად გამოიყენეს შავების შეცდომა მეშვიდე სვლა-
ზე.
1.e4 e5 2.d4 exd4 3.£xd4 ¤c6 4.£a4 ¤f6 5.¤c3 d5 6.¥g5 
dxe4 7.¤xe4 £e7?  
ეს შეცდომაა. სწორი გაგრძელება იყო 7...¥e7
8.0–0–0 £xe4  
ლაზიერი მხედრითაა დაცული, მაგრამ... 
9.¦d8+!

N146 XIIIIIIIIY 
8r+ltRkvl-tr0 
7zppzp-+pzpp0 
6-+n+-sn-+0 
5+-+-+-vL-0 
4Q+-+q+-+0 
3+-+-+-+-0 
2PzPP+-zPPzP0 
1+-mK-+LsNR0 
xabcdefghy

9...¢xd8
ეტლის შეწირვის შემდეგ სიტუაცია შეიცვალა. თუ მანამ-

დე c6 მხედარი იყო დაბმული, ახლა უკვე მეორე მხედრის 
მოძრაობისუნარიანობა შეიზღუდა,
10.£xe4 თეთრებმა ლაზიერი მოიგეს. 

სასწავლო პარტია (I I ნაწილი)27
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 N147      N148  XIIIIIIIIY 
8-+R+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+n+-+0 
5+-+k+p+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-mK-+-0 
2-+P+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8R+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-mK-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-mk-+-+-+0 
1+-wq-+-+-0 
xabcdefghy

დაამატე თეთრი მხედარი და გამოაცხადე  
შამათი ერთ სვლაში.

 N147  N148 

 N149     N150   
XIIIIIIIIY 
8-wq-+-+-+0 
7mkn+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+Q+-+0 
1+-+K+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-sn-+-+-+0 
7mk-zP-+-+-0 
6n+-+-+-+0 
5+-+K+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

დაამატე თეთრი კუ და გამოაცხადე შამათი ერთ სვლაში.

 N149  N150                         
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პირველი სვლებიდან გამომდინარე, ყველა დებიუტს თა-
ვისი სახელი აქვს. თავის მხრივ დებიუტები სამ ნაწილად 
იყოფა; ღია, ნახევრად ღია და დახურული. პირველ ეტაპზე 
ჩვენ მხოლოდ ღია დებიუტებს გავეცნობით.  ეს პარტიები 
1.e4 e5-ით იწყება. ღია დებიუტებიდან ერთ-ერთი ყველაზე 
ცნობილი დასაწყისი იტალიური პარტიაა.
1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥c4 ¥c5 4.c3 
თეთრები ამ სვლით ლაზიერის პაიკის ორ უჯრაზე გადაად-
გილებას გეგმავენ.
4...¤f6 5.d4 exd4 6.cxd4 ¥b4+ 7.¤c3 0–0 
თეორიაში სწორ გაგრძელებად ითვლება 7...¤xe4
8.e5 ¤e4 9.0–0 ¤xc3 10.bxc3 ¥xc3 11.¤g5
თეთრები ეტლს მუქარის ქვეშ ტოვებენ და მეფეზე იერიშს 
იწყებენ. ამის საფუძველს მათ შავი ფიგურების განუვითა-
რებლობა აძლევს.
11...¥xa1 
დებიუტში პაიკებზე ნადირობა ყოველთვის ცუდად მთავ-
რდება. შავები ვერ გრძნობენ საფრთხეს და არც ეტლზე 
ამბობენ უარს. საბოლოოდ ხუთი შავი ფიგურა მეფეს ვერ 
დაეხმარება, ამ მომენტს კი თეთრები ეფექტიანად იყენე-
ბენ.
12.£h5 h6 13.¤xf7 ¦xf7 14.£xf7+ ¢h8 
ვნახოთ, როგორ იგებენ თეთრები 14...¢h7 15.¥xh6 ¢xh6 
16.¥d3 ¤xe5 17.dxe5 £g5 18.£e8 £g4 19.£h8+ ¢g5 20.f4+
15.¥g5! ლამაზი და ეფექტური სვლა.
15...hxg5 16.£h5# 

სასწავლო პარტია (I I I ნაწილი)28
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151XIIIIIIIIY 
8r+lwq-+-mk0 
7zppzpp+Qzp-0 
6-+n+-+-zp0 
5+-+-zP-vL-0 
4-+LzP-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2P+-+-zPPzP0 
1vl-+-+RmK-0 
xabcdefghy

კუს აყვანა ლაზიერსაც შეეძლო, მაგრამ 
15...£xg5 16.£g8#.

 N152            N153 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-trk+0 
7+-+-+pzp-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+L+-0 
4-zp-+-+-+0 
3tr-+-+-+R0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-mK-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-mk-+-vL-+0 
7+L+-+-+-0 
6-+K+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+p+0 
1+-+-+q+-0 
xabcdefghy

სვლა თეთრებისაა.   გამოაცხადე მუდმივი ქიში.

 N152  N153 
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 N154    N155 
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7mk-mK-+-+-0 
6p+-sN-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+q+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-mkr+-+-+0 
7+-+-+-+R0 
6-+L+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-zp-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+K+-+-+0 
1+-+-+r+-0 
xabcdefghy 

სვლა თეთრებისაა.   გამოაცხადე მუდმივი ქიში.

 
 N154  N155 

 
                               

ჭადრაკი ბრძენთა თამაშია

„ქართული ჭადრაკის ფენომენი ჩვენი კულტურის 
სიამაყეა. ჭადრაკისა და საქართველოს გაცნობიერე-
ბა მსოფლიოს ბევრ კუთხეში ერთდროულად ხდება.

ნანა ალექსანდრია,
მსოფლიოს ორგზის ვიცეჩემპიონი
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ამ გაკვეთილისთვის ორი პარტია შეირჩა. პირველ მათ-
განში ნაჩვენებია, რამდენად სახიფათოა თამაშის საწყის 
ფაზაში ფიგურების განვითარების ნაცვლად მეტოქის პა-
იკის აყვანა.

სასწავლო პარტია
1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¤c3 ¤f6 4.¥b5 ¤d4 5.¥a4 ¥c5 

6.0–0 0–0 7.¤xe5. 

პაიკზე ნადირობა ფიგურების განვითარებამდე ყოველ თვის 
სახიფათოა. უკეთესი იყო 7.d3

7...d6 8.¤c4 ¥g4 9.£e1 ¤f3+ 10.gxf3 ¥xf3 

თეთრების მეფე საშამათო ქსელშია, მათი ფიგურები მეფეს 
ვეღარ ეხმარებიან.
11.d4 £c8 

საჭიროა ლაზიერის ჩართვა იერიშში და მისი გადაყვანა g2 
უჯრაზე.
12. ¤e3 dxc5 13. £h3 ¤g4.

N156XIIIIIIIIY 
8r+-+-trk+0 
7zppzp-+pzpp0 
6-+-zp-+-+0 
5+-zP-+-+-0 
4L+-+P+n+0 
3+-sN-sNl+q0 
2PzPP+-zP-zP0 
1tR-vL-wQRmK-0 
xabcdefghy

სასწავლო პარტია (I V ნაწილი)29
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თეთრებმა შამათის მუქარა g2 უჯრაზე მოიგერიეს, შავი 
მხედრის იერიშში ჩართვამ ახალი მუქარა შექმნა h2 უჯრა-
ზე. თეთრების მხედარს კი ორივე მუქარაზე პასუხი არ აქვს.

 
სასწავლო პარტია

კიდევ ერთი საჩვენებელი პარტია, რომელშიც თეთრებმა 
ოსტატურად გამოიყენეს შავების პასიური თამაში
1.e4 e5 2.¤f3 d6 3.d4 ¥g4 4.dxe5 ¥xf3 5.£xf3 dxe5 

6.¥c4 ¤f6 7.£b3 £e7 8.¤c3 c6 9.¥g5 b5. 

N157
 

 
XIIIIIIIIY 
8rsn-+kvl-tr0 
7zp-+-wqpzpp0 
6-+p+-sn-+0 
5+p+-zp-vL-0 
4-+L+P+-+0 
3+QsN-+-+-0 
2PzPP+-zPPzP0 
1tR-+-mK-+R0 
xabcdefghy

პაიკი კუს დაემუქრა და თეთრები არჩევანის წინაშე დად-
გნენ: ან კუ  უნდა დაწიონ უკან, ან ფიგურის შეწირვით შავე-
ბის მეფეს შეუტიონ. პირველ ვარიანტში შავები ფიგურების 
განვითარებას გააგრძელებენ და თამაშს გაათანაბრებენ. 
თეთრებმა მეორე ვარიანტი აირჩიეს, იმის გათვალისწინე-
ბით, რომ მათი ოთხი ფიგურა აქტიურ პოზიციაზე იმყო-
ფება, ეტლები კი მზად არიან მათ  დასახმარებლად. მათ 
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წინააღმდეგ შავების  მხოლოდ ორი ფიგურაა თამაშში ჩარ-
თული. ისიც მხედველობაშია მისაღები, რომ შავების მხედა-
რი დაბმულია, ლაზიერის არახელსაყრელი მდგომარეობის 
გამო ვერ ხერხდება კუს გამოყვანა და როქის გაკეთება.
10.¤xb5 cxb5 11.¥xb5+ ¤bd7 12. 0-0-0 
თეთრების გრძელი როქიც კი იერიშის ნაწილია, არადა, რო-
გორც წესი, როქი საკუთარი მეფის უსაფრთხოებისთვის 
კეთდება.
12... ¦d8

N158
 XIIIIIIIIY 

8-+-trkvl-tr0 
7zp-+nwqpzpp0 
6-+-+-sn-+0 
5+L+-zp-vL-0 
4-+-+P+-+0 
3+Q+-+-+-0 
2PzPP+-zPPzP0 
1+-mKR+-+R0 
xabcdefghy

შავები  ერთადერთი სვლებით ახერხებენ პოზიციის დაც-
ვას.  მართალია, მათ ზედმეტი ფიგურა აქვთ, მაგრამ  მისი 
გამოყენება უჭირთ შეზღუდული მდგომარეობის გამო. გან-
საკუთრებით ძლიერია თეთრების ორივე კუ.

იერიშის დასკვნით ნაწილს თეთრები ეფექტურად წარ-
მართავენ.
13.¦xd7 ¦xd7 14.¦d1 £e6 15.¥xd7+ ¤xd7 16.£b8+ ¤xb8 
17.¦d8# (იხ. დიაგრამა N159).
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N159
XIIIIIIIIY 
8-sn-tRkvl-tr0 
7zp-+-+pzpp0 
6-+-+q+-+0 
5+-+-zp-vL-0 
4-+-+P+-+0 
3+-+-+-+-0 
2PzPP+-zPPzP0 
1+-mK-+-+-0 
xabcdefghy 

ფინალური შამათი შთამბეჭდავია!

 N160                 N161 
 XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+n+0 
5tr-+-+-+-0 
4kzpKzP-+-+0 
3+-+R+-+-0 
2-zP-+-+-+0 
1+-+-+-vl-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-trk+0 
7+-+-+pzp-0 
6-+-+-+-+0 
5sn-+-+-+-0 
4-+-+-+NtR0 
3+-+-+-+-0 
2PzP-+-+-+0 
1mKR+-+-+-0 
xabcdefghy

შამათი ორ სვლაში, როგორც თეთრების,  
ასევე შავების სვლით.

 
 N160  161
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 N162                   N163  
XIIIIIIIIY 
8-+-mk-+-+0 
7+rzp-+p+-0 
6-+-+-+-+0 
5+n+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-sn-0 
2PzPPvL-+-+0 
1tR-mKR+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-mk0 
7+-+-+p+-0 
6-+-+-+q+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3sn-+-+-+-0 
2PzP-+-+-vL0 
1mK-+-+-+R0 
xabcdefghy 

 შამათი ორ სვლაში, როგორც თეთრების,  
ასევე შავების სვლით.

 
 N162  N163 
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თავი მეხუთე

სასწავლო დაბოლოებანი
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„ორი კურდღლის მადევარი, ვერც ერთს დაიჭერს და ვერც 
მეორესო“ – ცნობილი ქართული ანდაზის ჭეშმარიტებაში 
ეჭვი შეგეპარება, როდესაც დიდოსტატ რეტის პოზიციას 
გაარჩევ.

                          
                                      N164    XIIIIIIIIY 

8-+-+-+-mK0 
7+-+-+-+-0 
6k+P+-+-+0 
5+-+-+-+p0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

 თეთრები იწყებენ და ყაიმს აკეთებენ.

შავი მეფე თეთრი პაიკის კვადრატშია, თეთრი მეფე კი 
შავ  პაიკს სამი უჯრით ჩამორჩება. რადგან ამ პოზიციაში 
მეფესა და პაიკს მხოლოდ ერთ უჯრაზე შეუძლია გადაად-
გილება, ძნელი წარმოსადგენია, თუ როგორ უნდა შეაკავონ 
შავი პაიკი.

თეთრი მეფე თავის პაიკთანაც დაშორებულია და მისი 
დახმარებაც შეუძლებელი ჩანს.
1.¢g7! 
მეფე ორი კურდღლის დაჭერას აპირებს...
1...h4 2.¢f6! ¢b6 3.¢e5! h3

პაიკთა დაბოლოება30
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თეთრი მეფე შავ პაიკს ვერ დაეწია, მაგრამ მეორე მიზანს 
მიაღწია და საკუთარ პაიკს დაეხმარა.
4.¢d6! h2 5.c7 ¢b7 6.¢d7 და ყაიმია.
გაცილებით საინტერესოა მეორე ვარიანტი:
3...¢xc6
შავებმა კიდევ ერთი სვლა დაკარგეს და თეთრმა მეფემ 
შეუძლებელი მოახერხა და შავების პაიკი ლაზიერში არ 
გაუშვა.
4.¢f4 h3 5.¢g3 ყაიმი.
ამ ეტიუდის მიხედვით „ორი კურდღლის მადევარი ან ერთს 
დაიჭერს, ან – მეორესო“.
   
 N165   N166  
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+k0 
6-+-+-mK-+0 
5+-+-+-zP-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7mk-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-zPK+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

 

            სვლა თეთრებისაა.  თეთრები იგებენ.

 
 N165  N166 
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დიაგრამაზე გამოსახული პოზიცია ჭადრაკის ყველა სა-
ხელმძღვანელოშია შეტანილი. გამსვლელი პაიკის ბრძოლა 
ეტლის წინააღმდეგ რამდენიმე ნაწილად იყოფა. არსებობს 
პოზიციები, რომლებშიც ეტლი ვერ ახერხებს გამსვლელი 
პაიკის შეკავებას. მეორე ჯგუფია ის პოზიციები, რომლებ-
შიც ეტლი რაიმე მანევრით თამაშს ყაიმით ამთავრებს. 

N167  
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-mKP+-+-+0 
5+-+r+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1mk-+-+-+-0 
xabcdefghy

შავების გეგმა მარტივია. მათ ეტლი უნდა შეწირონ პაიკ-
ში და დაფაზე მარტო მეფეები დატოვონ.
1.c7 ¦d6+ 2.¢b5!
მეფემ ზუსტი სვლები უნდა გააკეთოს. თუ 2.¢b7? მა-
შინ 2...¦d7 და პაიკი შეჩერებულია. არც 2.¢c5? ვარგა  
2... ¦d1და ეტლი ზურგიდან უშლის პაიკს ხელს.
2...¦d5+ 3.¢b4 ¦d4+ 4.¢b3 
იმავე პოზიციას მივიღებთ 4.¢c3 ¦d1 5.¢c2 შემდეგ  
4...¦d3+ 5.¢c2

პაიკი ეტლის წინააღმდეგ31
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თეთრების მეფეს უკვე შეუძლია „c“ ვერტიკალზე გადმოს-
ვლა და შავი ეტლის დაცვითი რესურსის მოსპობა.
5...¦d4! 

N168
XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-zP-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-tr-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+K+-+-+0 
1mk-+-+-+-0 
xabcdefghy

შავებმა დაცვის ახალ ნიუანსს მიაგნეს. თუ 6.c8£ ¦c4+ 

7.£xc4 და მოულოდნელი პატი.
6.c8¦! 

ამ ულამაზესი სვლით თეთრები იგებენ. იმუქრება შამა-
თი „a“ ვერტიკალიდან. მისი დაცვა მხოლოდ ერთი სვლით 
შეიძლება
6...¦a4 7.¢b3

ამ ლამაზ სპექტაკლში ბოლო სიტყვას ისევ თეთრები ამბო-
ბენ. ისინი ეტლით შამათს იმუქრებიან, ხოლო მეფე შავების 
ეტლს უტევს. აქ კი თამაში მთავრდება.
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N169
 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+k+-0 
6-+PmK-+-+0 
5+-+-+r+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

თეთრები იგებენ.  
                                       

N169 1.c7 ¦f6+ 2.¢d5  (შეცდომაა 2.¢d7 ¦f1 3.c8£ ¦d1+ 
4.¢c7 ¦c1+ და ყაიმია).
2...¦f5+ 3.¢d4 ¦f4+ 4.¢d3 ¦f3+ 5.¢c2 ¦f2+ 6.¢b3 ¦f3+ 
7.¢b4 ¦f4+ 8.¢b5 ¦f5+ 9.¢b6 ¦f6+ 10.¢b7 და იგებს.

 N170  N171
    XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+KzP-+0 
5+-+-+-tr-0 
4-+-+-+-mk0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

      XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7mk-zP-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5mK-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

თეთრები იგებენ.

N170  N171 
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საჭადრაკო თეორიაში მრავალი საინტერესო პოზი    ციაა, 
რომლებშიც ეტლი პაიკებთან არის დაპირისპირებული. სა-
ჭადრაკო თეორიაში ძალთა ამ თანაფარდობის მრავალი მა-
გალითია.

მოსწავლეებისთვის შევარჩიეთ პოზიცია, რომელშიც 
კარგად ჩანს ჭადრაკის თამაშის სილამაზე. ასეთი მაგალი-
თები ადასტურებს, რომ ჭადრაკი არა მარტო უბრალოდ 
თამაშია, არამედ ის ლამაზი თამაშიცაა.

N172XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-mK0 
7+-+-+-zp-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+p0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2R+-+-+-+0 
1+-+-+-mk-0 
xabcdefghy

თეთრები იწყებენ და იგებენ.

თეთრების მეფის დახმარების გარეშე ეტლი შავების პა-
იკებს ვერ შეაკავებს.

ყველაზე ბუნებრივი სვლა პაიკის აყვანაა, მაგრამ 
შეცდომაა1.¢xg7? h4 2.¢g6 h3 3.¢g5 h2 4.¢g4 h1£  და 
ახლა, თუ თეთრები ყაიმზე უარს იტყვიან და შამათის მუქა-
რას შექმნიან, მაშინ  წააგებენ კიდეც 5.¢g3.

ეტლი პაიკების წინააღმდეგ32
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N173

      

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-z+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-mK-0 
2R+-+-+-+0 
1+-+-+-mkq0 
xabcdefghy

           

5...£h8 და ლაზიერი იცავს a1 უჯრას, საიდანაც ეტლი 
შამათის გამოცხადებას აპირებდა. დავაკვირდეთ დასკვნით 
პოზიციას და მივხვდებით, რომ g7 პაიკი დაფაზე რომ დარ-
ჩენილიყო, მაშინ ლაზიერი შამათს ვერ დაიცავდა.

1.¢h7! h4 2.¢g6 h3 3.¢g5 h2 4.¢g4 h1£ აგებს აგრეთვე 
4...h1¤ 5.¢f3 g5 6.¦d2 g4+ 7.¢xg4 ¤f2+ 8.¢f3 ¤h1 9.¦a2 
და მხედარი უძლურია ეტლთან ბრძოლაში. 

5.¢g3
N14XIIIIIIIIY 

8-+-+-+-+0 
7+-+-+-zp-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-mK-0 
2R+-+-+-+0 
1+-+-+-mkq0 
xabcdefghy

შავებს აღარ აქვთ £h8 სვლა, მათ საკუთარი პაიკი უშლის 
ხელს. აქ გამოჩნდა თეთრების პირველი სვლის მნიშვნელო-
ბა.
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საინტერესოა მეორე ვარიანტი: 1...g5 2.¢g6 g4 3.¢g5! 
(შეცდომაა ამ პაიკის აყვანაც) 3...g3 4.¢h4! g2 5.¢h3 ¢h1 
6.¦xg2 და თეთრები იგებენ.

N175
       

XIIIIIIIIY 
8-+-+K+-+0 
7tr-+-+-+-0 
6-+-mkP+P+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy

სვლა თეთრებისაა. თეთრები ყაიმს აღწევენ.

1.e7 (შეცდომაა 1g7 მფxe6 g7 ეa8#) 1... ეXe7+ 2.მფf8 მფe6 
3. g7 ეf7+ 4.მფg8 მფf6 5.მფh8 ეXg7 პატი.

 N176         N177 XIIIIIIIIY 
8-+-+K+-+0 
7+-+P+-+-0 
6-+-+k+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+r0 
xabcdefghy

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+K0 
6-+-+-+P+0 
5+-+-mk-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-tr-0 
xabcdefghy 

 

სვლა თეთრებისაა. ყაიმი.

N176  N177  
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თავი მეშვიდე

ჭადრაკი ბრძენთა თამაშია

ილია ჭავჭავაძე და ვასილ მაჩაბელი, 1873 წ.
„კარგი მოჭადრაკე რომ გახდე ჩვენი დიდი ილიასავით 

დინჯი და აუღელვებელი უნდა იყო“.

გალაკტიონ ტაბიძე
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აკაკი წერეთელი და ივანე მაჩაბელი 
მიხეილ ვადბოლსკის რეპროდუქცია ფოტოსურათიდან

საჭადრაკოა ქვეყანა
დიდი და მრავალფერია,

ავი და კარგი იმისი
ერთ კაბადონზე წერია.

აკაკი წერეთელი
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გალაკტიონ ტაბიძე 
მიხეილ ვადბოლსკის ნახატი

„დიახ, აქაც არის ერთგვარი პოეზია, ნეტავ როგორ  
ვისწავლო კარგი თამაში“.

გალაკტიონ ტაბიძე
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